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Βαςίλθσ Ανδρϊνθσ 

΢ΚΑΚΛΣΤΛΚΟΣ ΑΚΛΘΤΛΚΟΣ 
΢ΥΛΛΟΓΟΣ ΚΟ΢ΩΡΛΟΥ 





«Θ Φφςθ δεν είναι παρά ζνα μεγάλο 
ςκάκι με εκατομμφρια πιόνια, και 

εμείσ προςπακοφμε να βροφμε τουσ 
νόμουσ ςφμφωνα με τουσ οποίουσ 

κινοφνται τα πιόνια» 
Richard P. Feynman (1918-1988) 

Βραβείο Νόμπελ Φυςικισ (1965) για 
τθν εργαςία του ςτθν Κβαντικι 

Μθχανικι 



Υπάρχουν 3.612 τρόποι να βρεκοφν δφο Βαςιλιάδεσ 
αντιμζτωποι ςτθ ςκακιζρα. 
Υπάρχουν 7.400.000 διαφορετικζσ κζςεισ που μπορεί να 
βρεκοφν δφο Βαςιλιάδεσ και δφο πιόνια μαηί. 
Υπάρχουν 13.000.000 διαφορετικζσ κζςεισ που μπορεί να 
πάρουν δφο Βαςιλιάδεσ και δφο Αξιωματικοί μαηί. 
Το ςφνολο των διαφορετικϊν κζςεων που μποροφν να 
πάρουν τα 32 κομμάτια πάνω ςτθ ςκακιζρα εκφράηεται με 
ζναν αρικμό 119 ψθφίων! 
Ο αρικμόσ των πικανϊν κζςεων μετά τισ 4 πρϊτεσ κινιςεισ 
ςτο Σκάκι είναι 84.998.978.956 
Από τθν αρχικι κζςθ υπάρχουν 8 διαφορετικοί τρόποι να 
γίνει Ματ ςε 2 κινιςεισ και 355 τρόποι να γίνει Ματ ςε 3 
κινιςεισ. 
Κεωρθτικά, θ μεγαλφτερθ παρτίδα Σκάκι μπορεί να 
διαρκζςει 5.949 κινιςεισ 



Το ςτοιχείο που ξεχωρίηει το ςκάκι από 
άλλεσ δραςτθριότθτεσ είναι θ 
αντικειμενικότητα, ζχει ςαφϊσ 
διατυπωμζνουσ κανόνεσ και αυςτθρά 
κακοριςμζνα όρια. Θεωρθτικά, τα πάντα 
είναι προβλζψιμα πάνω ςτθ ςκακιζρα. 



Ο αρικμόσ των μοναδικϊν/διαφορετικϊν 
παρτίδων  ςκάκι 

που μποροφν να παιχτοφν : 

Ο υπολογιςμόσ ζγινε το 1950 από τον  μακθματικό Claude  Sannon 



Σκεφτείτε ότι ο αρικμόσ των ατόμων του 
ςφμπαντοσ υπολογίηεται ςτο  1080  

Θ ζκταςθ του Σφμπαντοσ είναι άμεςα 
ςυνδεδεμζνθ με τθν θλικία του, τθσ οποίασ θ πιο 
ακριβισ εκτίμθςθ αυτι τθ ςτιγμι είναι 13,73 ± 
0,12 διςεκατομμφρια ζτθ οπότε με βάςθ τθν 
ειδικι ςχετικότθτα, θ ακτίνα του εκτιμάται ςτα 
13,7 διςεκατομμφρια ζτη φωτόσ. 



Για τθν προζλευςθ του Σκακιοφ υπάρχουν πολλζσ 
μυκιςτορθματικζσ ιςτορίεσ.  

 
Στο βιβλίο του Dr. Duncan Forbes "Θ Λςτορία του 
Σκακιοφ" που κυκλοφόρθςε ςτο Λονδίνο το 1860 
αναφζρεται θ παρακάτω ιςτορία : 



Στθ μακρινι Λνδία, υπιρχε ζνασ Βαςιλιάσ που 
κεωροφςε πωσ ιταν ζξυπνοσ και ικανόσ, 
καλφτεροσ από όλουσ του άντρεσ τθσ αυλισ του. 
Ικελε να το αποδείξει λοιπόν και ζτςι ηιτθςε από 
όλουσ τουσ ςοφοφσ ςτο Βαςίλειό του, να φτιάξουν 
ζνα παιχνίδι που δεν κα κζρδιηε ο πιο τυχερόσ, 
αυτόσ που το ηάρι κα αποφάςιηε, αλλά ο πιο 
ζξυπνοσ και καρραλζοσ. Αρκετοί ςοφοί ζδειξαν 
ςτον Βαςιλιά πολλά παιχνίδια, αλλά ο Βαςιλιάσ 
ενκουςιάςτθκε με αυτό που του ζδειξε ο 
Βραχμάνοσ Σίςςα.  



Ο Σίςςα του ζδειξε ζνα παιχνίδι πολζμου που 
ρόλο δεν παίηει θ τφχθ, αλλά θ εξυπνάδα, θ 
ςτρατθγικι και θ ανδρεία. Είχε όλα τα 
προτεριματα μιασ μάχθσ, αλλά κανζνα κακό, μια 
που ςτο τζλοσ του παιχνιδιοφ κανζνασ δεν ζχανε 
τθ ηωι του, αλλά γινόταν εξυπνότεροσ για τθν 
επόμενθ μάχθ. Τθν επόμενθ δθλαδι παρτίδα. 



Ο Βαςιλιάσ ρϊτθςε τον Σίςςα τι κα ικελε ωσ ανταμοιβι. Τότε ο 
ςοφόσ εκείνοσ ηιτθςε τόςουσ κόκκουσ ςιτάρι όςουσ κα μποροφςαν 
να χωρζςουν ςτα 64 τετράγωνα τθσ ςκακιζρασ βάηοντασ ςτο πρϊτο 
ζνα κόκκο, ςτο δεφτερο δφο, ςτο τρίτο τζςςερισ, ςτο τζταρτο οκτϊ 
κτλ, διπλαςιάηοντασ δθλαδι κάκε φορά τθν ποςότθτα ςτο επόμενο 
τετράγωνο. Ο Βαςιλιάσ κρίνοντασ το αίτθμα αςιμαντο τον 
ξαναρϊτθςε αν ικελε κάτι πιο ςθμαντικό ωσ αμοιβι. Αφοφ 
επζμενε όμωσ, ο ςοφόσ ο Βαςιλιάσ διζταξε να αδειάςουν μια 
καμιλα φορτωμζνθ ςιτάρι δίπλα του. Θ ζκπλθξι του όμωσ υπιρξε 
μεγάλθ όταν ο κθςαυροφφλακάσ του και προϊςτάμενοσ των 
αποκθκϊν του ανζφερε ότι όχι μόνο το ςιτάρι του Βαςιλείου του, 
αλλά και όλων των γειτονικϊν να ςυγκεντρωκεί δεν φκάνει να 
ικανοποιιςει το αίτθμα του Σίςςα. Ρράγματι το ςιτάρι που 
χρειάηονταν περιείχε ςυνολικά 18.446.744.073.709.551.615 
κόκκουσ, κάτι που ςθμαίνει ςυνολικό βάροσ 977.677.436.907 
τόνων 



Λδρφκθκε ςτισ 20 Λουλίου 1924 ςτο Ραρίςι. Είναι 
ζνασ διεκνισ ακλθτικόσ οργανιςμόσ που ενϊνει 
τισ ςκακιςτικζσ ομοςπονδίεσ ανά τον κόςμο και 
λειτουργεί ωσ οργανιςμόσ διοίκθςθσ ςτο διεκνζσ 
ςκάκι. Το ρθτό τθσ είναι GENS UNA SUMUS  
(Είμαςτε όλοι μια οικογζνεια). 
  

ΔΙΕΘΝΗ΢ ΢ΚΑΚΙ΢ΣΙΚΗ ΟΜΟ΢ΠΟΝΔΙΑ (FIDE) 
Fédération Internationale des Échecs 



Οι Κανόνεσ του Σκακιοφ δεν είναι δυνατόν να καλφπτουν όλεσ τισ 
πικανζσ καταςτάςεισ που μπορεί να προκφψουν ςτθ διάρκεια ενόσ 
παιχνιδιοφ, οφτε μπορεί να ρυκμίηουν όλα τα διοικθτικά κζματα. 
Για όςεσ περιπτϊςεισ δεν ρυκμίηονται με ακρίβεια από κάποιο 
άρκρο των Κανόνων, θ ςωςτι απόφαςθ πρζπει να μπορεί να 
παρκεί μελετϊντασ ανάλογεσ καταςτάςεισ που ρυκμίηονται ςτουσ 
Κανόνεσ. Οι Κανόνεσ κεωροφν ότι οι διαιτθτζσ διακζτουν τθν 
απαραίτθτθ ικανότθτα, ορκι κρίςθ και απόλυτθ αντικειμενικότθτα. 
Ζνασ πολφ λεπτομερισ Κανόνασ κα ςτεροφςε από το διαιτθτι τθν 
ελευκερία του να κρίνει και ζτςι κα τον εμπόδιηε να βρει μια λφςθ 
ςε ζνα πρόβλθμα, που να υπαγορεφεται από τθν αμερολθψία, τθν 
λογικι και τισ ειδικζσ ςυνκικεσ.  
Θ FIDE κάνει ζκκλθςθ προσ όλουσ τουσ ςκακιςτζσ και τισ 
ομοςπονδίεσ να αποδεχτοφν τθν άποψθ αυτι. 

ΔΙΕΘΝΗ΢ ΢ΚΑΚΙ΢ΣΙΚΗ ΟΜΟ΢ΠΟΝΔΙΑ (FIDE) 
Fédération Internationale des Échecs 



Ο αντικειμενικόσ ςκοπόσ κάκε παίκτθ είναι να «επιτεκεί» 
ςτον Βαςιλιά του αντιπάλου του με τζτοιο τρόπο, ϊςτε ο 
αντίπαλοσ να μθν ζχει κανονικι κίνθςθ. Ο παίκτθσ που 
επιτυγχάνει το ςκοπό αυτό, λζμε ότι ζχει κάνει “ματ” τον 
βαςιλιά του αντιπάλου και ζχει κερδίςει το παιχνίδι. 
Δεν επιτρζπεται ςε ζνα παίκτθ να αφινει ι να εκκζτει 
τον βαςιλιά του ςε επίκεςθ (ενν. απειλι ςαχ), οφτε να 
«παίρνει» τον βαςιλιά του αντιπάλου του. Ο παίκτθσ του 
οποίου ο βαςιλιάσ ζχει γίνει ματ χάνει τθν παρτίδα. 
Αν θ κζςθ είναι τζτοια που κανζνασ παίκτθσ δεν μπορεί 
να κάνει “ματ” τον βαςιλιά του αντιπάλου του, θ παρτίδα 
είναι ιςόπαλθ. 

΢ΚΟΠΟ΢   ΣΟΤ  ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΤ 



α) Θ παρτίδα κερδίηεται από τον παίκτθ που ζκανε ματ 
τον Βαςιλιά του αντιπάλου του. Με αυτό τελειϊνει 
αμζςωσ θ παρτίδα, εφόςον θ κίνθςθ με τθν οποία 
δθμιουργικθκε θ κζςθ ματ ιταν ςφμφωνθ με τουσ 
κανόνεσ ςτο ςκάκι. 
 
β) Θ παρτίδα κερδίηεται από τον παίκτθ του οποίου ο 
αντίπαλοσ δθλϊνει ότι εγκαταλείπει. Με αυτό τελειϊνει 
αμζςωσ θ παρτίδα. 

ΠΟΣΕ ΤΠΑΡΧΕΙ ΝΙΚΗΣΗ΢ ΢Ε ΜΙΑ ΠΑΡΣΙΔΑ ΢ΚΑΚΙ 



Ρόςεσ άραγε είναι οι πικανζσ 
κζςεισ που μποροφν να προκφψουν 
από τθν 1θ κίνθςθ του λευκοφ ςτο 

ςκάκι ; 



από τθν 1θ κίνθςθ του μαφρου που 
γίνεται μετά τθν 1θ κίνθςθ του 

λευκοφ ; 









 
    1934 : .... Δθμιτριοσ Ραπαντωνίου 
    1935 : .... Σταφροσ Φρυγανάσ 
 
       Κδρυςη τησ Ε.΢.Ο. 
 
    1947 : Μάριοσ Μικρουλζασ 
    1948 : Χριςτοσ Μυλωνάσ 
    1949 : Φϊτιοσ Μαςτιχιάδθσ 
    1950 : /1θ/ Δθμιτριοσ Ραρλιάροσ 
    1951 : /1θ/ Γεϊργιοσ Γαϊτανάροσ 
    ....................... 
    1985 : /7θ/ Γεϊργιοσ Μακρόπουλοσ 
    1986 : /1θ/ Βαςίλειοσ Κοτρωνιάσ 
    1987 : /2θ/ Βαςίλειοσ Κοτρωνιάσ 
    1988 : /3θ/ Βαςίλειοσ Κοτρωνιάσ 
    1989 : /3θ/ Σπυρίδων Σκζμπρθσ 
 
    2014: /10θ/Βαςίλειοσ Κοτρωνιάσ 
    2015 /1θ/Κάνοσ Μαςτροβαςίλθσ 
 

Ρ΢ΩΤΑΚΛΘΤΕΣ  ΑΝΔ΢ΩΝ  ΕΛΛΑΔΟΣ 



Ρ΢ΩΤΑΚΛΘΤ΢ΛΕΣ  ΓΥΝΑΛΚΩΝ ΕΛΛΑΔΟΣ 

1947  Κλειϊ Μουηινά 
1978  Άρτεμισ Φουρίκθ 
1979  Άρτεμισ Φουρίκθ 
1980  Άρτεμισ Φουρίκθ 
1981  Μαρία Ρετράκθ 
1982  Αικατερίνθ Νίκα 
1983        Αικατερίνθ Νίκα 
............ 
2009  Βζρα Ραπαδοποφλου 
2010  Άννα-Μαρία Μπότςαρθ 
2011  Μαρίνα Μακροποφλου 
2012  Κατερίνα Ραυλίδου 
2013  Κατερίνα Ραυλίδου 
2014         Χαριτωμζνθ Μαρκαντωνάκθ 
2015 Κατερίνα Ραυλίδου 

 



BLINDFOLD  CHESS   -  ΜΕ ΔΕΜΕΝΑ ΜΑΤΛΑ ΣΚΑΚΛ 



ΟΛ ΤΛΤΛΟΛ ΣΤΟ ΣΚΑΚΛ 

ΕΘΝΙΚΟΙ ΣΙΣΛΟΙ : 
 
ΡΑΛΚΤΘΣ  Δ’   ΚΑΤΘΓΟ΢ΛΑΣ 
ΡΑΛΚΤΘΣ  Γ’   ΚΑΤΘΓΟ΢ΛΑΣ 
ΡΑΛΚΤΘΣ  Β’   ΚΑΤΘΓΟ΢ΛΑΣ 
ΡΑΛΚΤΘΣ  Α’   ΚΑΤΘΓΟ΢ΛΑΣ 
ΥΡΟΨΘΦΛΟΣ  ΜΕΤ΢ 
ΟΜΟΣΡΟΝΔΛΑΚΟΣ  ΜΕΤ΢ 
 
ΔΙΕΘΝΕΙ΢  ΣΙΣΛΟΙ : 
 
ΜΕΤ΢ FIDE 
ΔΙΕΘΝΗ΢ ΜΕΣΡ 
ΜΕΓΑΛΟ΢ ΔΙΕΘΝΗ΢ ΜΕΣΡ  (GM) 
 





































ΑΛΓΕΒ΢ΛΚΘ Γ΢ΑΦΘ 





Α΢ΛΚΜΘΤΛΚΘ Γ΢ΑΦΘ  ICCF   
(International Correspondence Chess Federation) 







Θ ΑΞΛΑ ΤΩΝ ΚΟΜΜΑΤΛΩΝ 



Μ Α Σ    
ή   ΠΑΓΙΔΕΤΟΝΣΑ΢ ΣΟΝ ΑΝΣΙΠΑΛΟ  ΒΑ΢ΙΛΙΑ 



ΜΙΚΡΟ ΡΟΚΕ 



ΜΕΓΑΛΟ  ΡΟΚΕ 



ΠΡΟΑΓΩΓΗ  ΠΙΟΝΙΟΤ 

ςε ΒΑΣΛΛΛΣΣΑ ι ΡΥ΢ΓΟ ι ΑΞΛΩΜΑΤΛΚΟ  ι ΑΛΟΓΟ 









ΜΛΑ ΡΕ΢ΛΡΤΩΣΘ   ΛΣΟΡΑΛΛΑΣ  :  ΤΟ ΡΑΤ 



Ο μακθματικόσ Λζοναρντ Πυλερ από τθν Ελβετία 
ζλυςε το πρόβλθμα του «γφρου του Μππου»  

όπου ζνα Αλογάκι κα πρζπει να πατιςει ςε όλα τα 
τετράγωνα τθσ ςκακιζρασ μόνο μία φορά  

και  
ο Γερμανόσ μακθματικόσ Γκάουσ βρικε τισ κζςεισ 

που μποροφν να μπουν οκτϊ Βαςίλιςςεσ πάνω 
ςτθν ίδια ςκακιζρα ζτςι ϊςτε να μθν απειλοφν θ 

μία τθν άλλθ! 



ΤΟΡΟΚΕΤΕΛΣΤΕ 5 ΒΑΣΛΛΛΣΣΕΣ ΡΟΥ 
ΝΑ ΚΑΛΥΡΤΟΥΝ ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΤ΢ΑΓΩΝΑ 

ΤΘΣ ΣΚΑΚΛΕ΢ΑΣ  



Τ΢ΕΛΣ  ΑΡΟ ΤΟΥΣ 4860 Τ΢ΟΡΟΥΣ  
ΜΕ ΤΟΥΣ ΟΡΟΛΟΥΣ   5   ΒΑΣΛΛΛΣΣΕΣ  ΜΡΟ΢ΟΥΝ ΝΑ 

ΚΑΛΥΨΟΥΝ ΤΘΝ ΣΚΑΚΛΕ΢Α 



ΤΟΡΟΚΕΤΕΛΣΤΕ 8 ΒΑΣΛΛΛΣΣΕΣ ΣΤΘ 
ΣΚΑΚΛΕ΢Α ΡΟΥ ΝΑ ΜΘΝ ΑΡΕΛΛΘ Θ 

ΜΛΑ ΤΘΝ ΑΛΛΘ 



Τ΢ΕΛΣ  ΑΡΟ ΤΟΥΣ 12 Τ΢ΟΡΟΥΣ  
ΜΕ ΤΟΥΣ ΟΡΟΛΟΥΣ   8   ΒΑΣΛΛΛΣΣΕΣ  ΜΡΟ΢ΟΥΝ ΝΑ 

ΤΟΡΟΚΕΤΘΚΟΥΝ  ΣΤΘΝ ΣΚΑΚΛΕ΢Α   ΧΩ΢ΛΣ ΝΑ 
ΑΡΕΛΛΕΛ  Θ ΜΛΑ ΤΘΝ ΑΛΛΘ 



ΜΕ ΡΟΣΟΥΣ ΒΑΣΛΛΛΑΔΕΣ 
ΚΑΛΥΡΤΟΥΜΕ ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΤ΢ΑΓΩΝΑ 

ΤΘΣ ΣΚΑΚΛΕ΢ΑΣ ; 





ΜΕ ΡΟΣΑ ΑΛΟΓΑΚΛΑ ΚΑΛΥΡΤΟΥΜΕ 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΤ΢ΑΓΩΝΑ ΤΘΣ ΣΚΑΚΛΕ΢ΑΣ ; 





ΜΕ ΡΟΣΟΥΣ ΔΛΑΦΟ΢ΕΤΛΚΟΥΣ 
Τ΢ΟΡΟΥΣ ΝΟΜΛΗΕΤΕ ΟΤΛ 8 ΡΥ΢ΓΟΛ 

ΜΡΟ΢ΟΥΝ ΝΑ ΚΑΛΥΨΟΥΝ ΜΛΑ 
ΣΚΑΚΛΕ΢Α ; 



Τ΢ΕΛΣ  ΑΡΟ ΤΟΥΣ 33.514.312 Τ΢ΟΡΟΥΣ  
ΜΕ ΤΟΥΣ ΟΡΟΛΟΥΣ   8   ΡΥ΢ΓΟΛ ΜΡΟ΢ΟΥΝ ΝΑ 

ΚΑΛΥΨΟΥΝ ΤΘΝ ΣΚΑΚΛΕ΢Α 



ΜΕ ΡΟΣΟΥΣ ΔΛΑΦΟ΢ΕΤΛΚΟΥΣ 
Τ΢ΟΡΟΥΣ ΝΟΜΛΗΕΤΕ ΟΤΛ 8 

ΑΞΛΩΜΑΤΛΚΟΛ ΜΡΟ΢ΟΥΝ ΝΑ 
ΚΑΛΥΨΟΥΝ ΜΛΑ ΣΚΑΚΛΕ΢Α ; 



Τ΢ΕΛΣ  ΑΡΟ ΤΟΥΣ 11.664 Τ΢ΟΡΟΥΣ  
ΜΕ ΤΟΥΣ ΟΡΟΛΟΥΣ   8   ΑΞΛΩΜΑΤΛΚΟΛ  ΜΡΟ΢ΟΥΝ ΝΑ 

ΚΑΛΥΨΟΥΝ ΤΘΝ ΣΚΑΚΛΕ΢Α 



Τα μαφρα ζχουν μόνο ζναν Βαςιλιά ςτο α8, τα λευκά ζχουν Βαςιλιά 
ςτο γ8, πιόνι ςτο κ2 και αξιωματικό ςτο θ1 
Είναι η ςειρά του λευκοφ να παίξει. 
Ερϊτθςθ : ποια ιταν θ τελευταία κίνθςθ του μαφρου ; 



Ραίηουν τα λευκά. 
Ερϊτθςθ : ζχει ςυμβεί προαγωγι πιονιοφ ςτθν παρτίδα αυτι ;  
Αν ναι γιατί ; Αν όχι γιατί ; 



Σασ ευχαριςτϊ κερμά  
για τθν χαρά που μου δϊςατε  
και τθν τιμι που μου κάνατε  

να με ακοφςετε. 
 

Καλι αντάμωςθ    


